| MULTIPLATFORM ELITE RACING WHEEL WITH SHIFTER E , R

FOR / PARA
PS4 | PS3 | XBOX | SWITCH | PC

CCOBEY

Fabricado en China.
Por favor, Recicla.



| HANDORU Espaiiol

Bl Introduccién al Producto

Botones de Funcién:

1. Cruceta (D-pad)

2. Botones de Accién
3. Indicadores LED

4, Botones de funcion
5. Leva lzquierda

6. Leva Derecha
7.Pedal izquierdo

8. Pedal derecho
9.USB




1 PS3

Conecte el volante a la consola PS3. Conecte el pedal al volante y
encienda la consola PS3.

El indicador LED del canal activo se encenderd automaticamente
cuando finalice la conexién.

A continuacion, puede configurar o iniciar el juego

Cuando juegue con la PS3, pulse una vez el botén HOME para entrar en
la ventana XBM; pulse y mantenga pulsado el botén HOME durante dos
segundos para entrar en la ventana de configuracion MENU

1 PS4

Conecte el volante a la consola PS4. Conecte el pedal al volante y
encienda la consola PS4.

Conecte el volante de competicion al mando original de la PS4
mediante el cable USB suministrado; considere el mando como una
llave para establecer la conexién entre el mando y el volante de
competicion.

El mando debe estar apagado.
No encienda la consola usando el mando.

Una vez establecida la conexién, se encendera la luz LED ROJA, pulse el
botén HOME en el volante y podrd empezar a jugar o acceder a los

ajustes.

Cuando juegue con la PS4, pulse una vez el boton de HOME para entrar
en la ventana XBM.
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XBOX

Conecte el volante a la consola XBOX. Conecte el pedal al volante y
encienda la consola XBOX

Conecte el volante de competicion al mando original de la XBOX
mediante el cable USB del mando; considere el mando como una llave
para establecer la conexion entre el mando y el volante de competicion.

A El mando debe estar apagado. Cable de datos USB-C no incluido.

Una vez establecida la conexion, se encenderan la luz LED ROJA del
volante y el indicador LED del mando. A continuacion, puede empezar a
jugar.

Cuando juegue con la XBOX, pulse el botén HOME para entrar en el
menu principal.

SWITCH

Ir a menu: Configuracién de la consola > Mandos y sensores > Conexion
por cable del mando Pro > SI

Conecte el pedal al volante y enchufe el volante a la consola Switch.
Encienda la Switch.

Pulse cualquiera de los botones del volante; la consola Switch asignara
un canal de trabajo al volante. La luz LED del canal de trabajo actual se
iluminara fija.

Pulse «SELECT/SHARE/9/VIEW/-» y «<START/OPTIONS/10/MENU/+» para
acceder a la funcién de captura de pantalla

Una vez conectado, utilice el D-pad para elegir cada funcién, pulse el
botdn A para elegir de entre las opciones y el boton B para volver al

paso anterior.
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Cuando esté en la pagina de Prueba o mientras juega, pulse el botéon
HOME solo para volver a la pantalla principal.

Pulse el botén HOME para volver a la pantalla principal y pulse el botén
HOME durante 1 segundo para que aparezca la pantalla de apagar.

1 PC
Modo X-INPUT

Modo por defecto cuando se enciende, luz LED roja y luz indicadora del
primer canal

Pulse y mantenga pulsado HOME durante 3 segundos para cambiar al
modo D-input, el indicador LED rojo parpadeara 7 veces y permanecera
fija, la luz LED del canal se apagara. A continuacion, pulse el botén
HOME durante 3 segundos para volver al modo X-input.

Modo D-INPUT (Instalacién)

Descargue el driver en: http://www.indecabusiness.com/es/descargas

Haga doble clic en SETUP y siga las instrucciones que aparecen en
pantalla para completar la instalacion del mando.

Conecte el volante al PC - Inicio - Panel de control - Dispositivos e
impresoras - Clic con el boton derecho en el dispositivo y la impresora
Mando del juego - Propiedades

PARA CUALQUIER DUDA PONGASE EN CONTACTO CON
NUESTRO SERVICIO DE ATENCION AL CLIENTE
info@indecabusiness.com
+34 91 631 46 50
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ATENCION

ES POSIBLE QUE EN ALGUNOS JUEGOS LOS PEDALES O
LAS LEVAS NO FUNCIONEN POR DEFECTO Y SEA
NECESARIO PROGRAMARLOS MANUALMENTE COMO
SE EXPLICA A CONTINUACION

| PROGRAMAR BOTONES

Pulse los botones SHARE/9/View/- y OPTIONS/10/Menu/+ durante 3
segundos hasta que la luz LED ROJA cambie a NARANJA.

Pulse el boton que desea programar para asignarle una nueva
funcionalidad, la luz LED NARANJA empezara a parpadear

Pulse el botdn que desea asignar. La luz LED NARANJA cambiard a
ROJO. El programa esta configurado

Borrar un UGnico programa

Pulse los botones SHARE/9/View/- y OPTIONS/10/Menu/+ durante 3
segundos hasta que la luz LED ROJA cambie a NARANJA.

Pulse el botén programado, la luz LED NARANJA empezara a parpadear

Pulse el botén programado de nuevo. La luz LED NARANJA cambiara a
ROJO. Se borrara un tnico botén programado.

Borrar todos los programas

Pulse los botones SHARE/9/View/- y OPTIONS/10/Menu/+ durante 3
segundos hasta que la luz LED ROJA cambie a NARANJA.
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Pulse los botones OPTIONS/10/Menu/+ y manténgalos pulsados
durante 4 segundos. La luz LED NARANJA cambiara a ROJO. Se borraran
todos los botones programados. Se restableceran los valores por
defecto.

Nota: todos los ajustes se borraran cuando se apague el volante.

Pedales del programa como eje Y

Pulse los botones SHARE/9/View/- y OPTIONS/10/Menu/+ durante 3
segundos hasta que la luz LED ROJA cambie a NARANJA.

Pulse a la IZQUIERDA en el D-Pad. La luz LED NARANJA cambiara a
ROJO. Los pedales se programan como una funcion de eje Y

CUALQUIER CONFIGURACION SE BORRARA AL
DESCONECTAR EL VOLANTE DEL PUERTO USB

I AJUSTE DE 3 NIVELES SENSIBILIDAD DEL VOLANTE

Elija la sensibilidad preferible deslizando el interruptor hasta el nivel
correspondiente

Sensibilidad de 3 niveles (LO MID HI)




1 RESOLUCION DE PROBLEMAS

Sila luz LED de conexién no se enciende, vuelva a conectar el mando y
compruebe que el mando funciona.

Si el volante no reacciona y la consola se queda bloqueada, apague la
consola y vuelva a encenderla.

Vuelva a conectar el volante de carreras en caso de funcionamiento
incorrecto durante el juego

Apague el mando original antes de conectar el volante de carreras a la
consola PS4 o XBOX

1 PRECAUCIONES

Leay familiaricese con el manual antes de utilizar este volante de
carreras

No lo golpee, no lo deje caer ni lo maltrate

No lo desmonte, modifique ni intente repararlo usted mismo
No lo guarde en un lugar hiimedo, caliente o grasiento

Los nifnos deben utilizarlo bajo la supervision de adultos

Antes de mover el volante, afloje la ventosa grande para no daiar el
volante o la mesa

Pdéngase en contacto con el distribuidor para obtener mas informacion



| HANDORU English

Bl Product introduction

Button Descriptions:

. D-pad

. Action Buttons

. LED indicators

. Function buttons
. Left Lever

. Right Lever

. Left pedal

. Right pedal

. USB
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1 PS3

Connect the wheel to PS3 console, connect the pedal to the wheel,
Power on PS3 console

The active channel LED indicator will light up when connection finished
automatically

Then you can set up or start the game
During PS3 game play, press the HOME button once to enter the XBM

window; Press and hold the HOME button for 2 seconds to enter MENU
setup window

1 PS4

Connect the wheel to PS4 console; and connect the pedal to the wheel,
Power on PS4 console

Connect the racing wheel to original PS4 controller by the included USB
cable; consider the controller as a key to establish the connection
between the controller and racing wheel

The controller must be power off
Do not use the controller to turn on the console

After the connection been established, the RED LED is on, Press the
Wheel HOME button, then you can start the game or the settings

During PS4 game play, press the HOME button once to enter the XBM
window



I XBOX

Connect the wheel to XBOX ONE console; and connect the pedal to the
wheel, Power on XBOX ONE console

Connect the racing wheel to original XBOX ONE controller by the USB
cable of the controller; consider the controller as a key to establish the
connection between the controller and racing wheel

A The controller must be power off. Data USB-C cable not included.
After the connection been established, the RED LED on racing wheel is
on, and LED indicator on the controller also is on. Then, you can start

the game

During XBOX ONE game play, press the HOME button to enter the main
menu

1 SWITCH

Go to menu: System Settings > Controllers & Sensors > Pro Controller
Wired Comunication > ON

Connect foot pedal with the wheel, then plug wheel with SWITCH
Console, Power on the SWITCH

Press any buttons of the wheel, SWITCH console will offer a working
channel to wheel the current working channel LED will solid lighting

Press “SELECCT/SHARE/9/VIEW/-"and“START/OPTIONS/10/MENU/+"
button is the screenshot function.

After connected, press D-pad to choice each function, press A button to
choice and into the options, press button B back to previous step

When into Test page or in gaming, only press HOME button back to
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main screen
Press HOME button back to main screen, press HOME button for 1

second into Power OFF choice screen

1 PC
X-INPUT Mode

As default mode when power on, red LED and 1st channel indicator
light

Press and hold HOME for 3 seconds to switch to D-input mode, Red LED

indicator blink 7 times to be in solid light, channel LED off, and then
press HOME button for 3sec to switch back to X-input mode

D-INPUT mode (installation)

Download the driver: http://www.indecabusiness.com/es/descargas

Double click SETUP and follow on-screen instructions to complete the
driver installation.

Connect the wheel to your PC - Start - Control Panel - Device and Printer
right click the device and printer - Game controller - Properties

IF IN ANY DOUBT, PLEASE CONTACT
OUR CUSTOMER SERVICE DEPT
info@indecabusiness.com
+34 91 631 46 50
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WARNING

IN SOME GAMES THE PEDALS OR LEVERS MAY NOT
OPERATE WITH THE DEFAULT SETTINGS AND WILL NEED
TO BE PROGRAMMED MANUALLY AS EXPLAINED BELOW

1 TO PROGRAM BUTTONS:

Press SHARE/9/View/- and OPTIONS/10/Menu/+ buttons for 3 seconds
until the RED LED turns to ORANGE.

Press the programmable button, and the ORANGE LED starts blinking

Press program source button. The ORANGE LED turns to RED. Program
is set

Clear single program

Press SHARE/9/View/- and OPTIONS/10/Menu/+ buttons for 3 seconds
until the RED LED turns to ORANGE.

Press the programmable button, and the ORANGE LED starts blinking

Press programmed button again and the ORANGE LED turns to RED.
Single programmed button is cleared

Clear all programs

Press SHARE/9/View/- and OPTIONS/10/Menu/+ buttons for 3 seconds
until the RED LED turns to ORANGE.

Press “OPTIONS/10/Menu/+ buttons and hold for 4 seconds. The
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ORANGE LED turns to RED. All of the programmed buttons are cleared.
Default is restored

Note: All of the settings will be cleared when the wheel is power off

Pedales del programa como eje Y

Press SHARE/9/View/- and OPTIONS/10/Menu/+ buttons for 3 seconds
until the RED LED turns to ORANGE.

Press LEFT of the D-PAD. The ORANGE LED turns to RED. Pedals are
programmed as Y Axis function

ANY CONFIGURATION WILL BE LOST IF THE
STEERING WHEEL IS DISCONNECTED FROM THE
USB PORT

| WHEEL SENSITIVITY ADJUSTMENT

Choose preferable sensitivity by sliding the switch to corresponding
level

Sensitivity level (LO MID HI)

Sensitivi
Mio "

Hi




| TROUBLES SHOOTING

If the connection LED is not on, please connect to the controller again
and check and controller is working

If the racing wheel does not have a reaction, and the console is stuck,
please power off the console and power on again

Please re-connect the racing wheel after incorrect operation during the
game

Please power off the original controller before connect the racing wheel
to PS4 or XBOX One console

| PRECAUTIONS

Please read through and familiarize the manual before using this racing
wheel

Do not hit, drop or abuse it

Do not disassemble, modify or try to repair by yourself
Do not store it in place that is moist, hot or greasy
Kids use it under adults’ guidance

Before move the wheel, please loose the Big sucker to prevent damage
of your wheel or table

Please contact the retailer for more info
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I HANDORU Portugués

Ml Introducdo do produto

Teclas de funcéo:

1. Botbes direcionais (D-pad)
2. Botbes de Acao

3. Indicadores LED

4.Teclas de funcao

5. Patilha Esquerda

6. Patilha Direita

7.Pedal do pé esquerdo

8. Pedal do pé direito

9.USB
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1 PS3

Ligar o volante a consola PS3, ligar o pedal ao volante, Ligar a consola
PS3

O indicador LED do canal ativo acende-se quando a ligacdo terminar
automaticamente

Depois podes configurar ou comegar o jogo
Durante o jogo da PS3, pressiona o botao HOME uma vez para entrares

na janela XBM; Premir e manter premido o botdo HOME durante 2
segundos para entrares na janela de configuragao do MENU

1 PS4

Liga o volante a consola PS4; e liga o pedal ao volante, Liga a consola
PS4

Liga o volante ao comando original da PS4 através do cabo USB incluso.
Considerar o comando para poder estabelecer a ligacdo entre o

comando e o volante

2 O comando tem de estar desligado
Nao use o controle para ligar o console

Ap6s a ligacao ter sido estabelecida, o LED vermelho fica ligado. Premir
o botdo HOME do volante e poderas iniciar o jogo ou as defini¢des

Durante o jogo da PS4, prime o botdao HOME (Menu Principal) uma vez
para entrares na janela XBM
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1 XBOX

Ligar o volante a consola XBOX ONE; e ligar o pedal ao volante. Ligar a
consola XBOX ONE

Ligar o volante ao comando original da XBOX ONE através do cabo USB
do comando. Considerar o comando para pode estabelecer a ligacao
entre o comando e o volante

A O comando tem de estar desligado. Cabo de dados USB-C nao
incluido.

Apos a ligagdo ter sido estabelecida, o LED vermelho no volante esta
ligado e o indicador LED no controlador também esté ligado. A partir de
agora poderas comegar a joga

Durante o jogo da XBOX ONE, prime o botdao HOME (Menu Principal)
para entrares no menu principal;

1 SWITCH

Ir para o menu: Defini¢des da consola > Comandos e sensores >
Comunicagao por fios do comando Pro > SIM

Ligar o volante a consola SWITCH e ligar o pedal ao volante. Ligar a
consola SWITCH

Premir qualquer botao do volante, a consola Switch ira oferecer um
canal de trabalho para a roda. O LED do canal de trabalho atual ird
proporcionar uma iluminacao sélida

Premir “SHARE/9/View/-" e “OPTIONS/10/Menu/+" Este botao é a
funcao de captura de ecra.

Ao entrar na pagina de teste ou no jogo, premir apenas o botao HOME

para voltar ao ecra principal 17



1 PC
Modo X-INPUT

Como modo predefinido quando ligar, o LED vermelho e a luz
indicadora do 1o canal acendem.

Premir e manter premido o botdo HOME durante 3 segundos para
mudar para o modo de entrada D, o indicador LED vermelho pisca 7
vezes para manter a luz, o LED do canal desliga e, em seguida, premir o
botdo HOME durante 3 seg para voltar para o modo de entrada X

Modo D-INPUT (instalagéo)

Descargue el driver en: http://www.indecabusiness.com/es/descargas

Fazer duplo clique em SETUP e seguir as instru¢des no ecra para
concluir a instalacdo do controlador

Ligar o volante ao PC - Iniciar - Painel de Controlo- Dispositivos e
Impressoras - Clicar com o botéo direito do rato em - Propriedades do
dispositivo - Do controlador de jogos

PARA QUALQUER DUVIDA CONTACTE O NOSSO
SERVICO DE ATENDIMENTO AO CLIENTE
info@indecabusiness.com
+34 91 631 46 50
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ATENCAO
E POSSIVEL QUE OS PEDAIS OU AS PATILHAS NAO
FUNCIONEM POR DEFEITO EM ALGUNS JOGOS,
SENDO NECESSARIO PROGRAMA-LOS MANUALMENTE,
COMO EXPLICAMOS A SEGUIR

| PROGRAMAR OS BOTOES:

Premir os botées SHARE/9/View/- y OPTIONS/10/Menu/+ durante 3
segundos até que o LED VERMELHO mude para LARANJA.

Premir o botao programavel e o LED LARANJA comeca a piscar

Premir o botao fonte do programa. O LED LARANJA muda para
VERMELHO. O programa esté definido

Limpar programa tnico

Premir os botées SHARE/9/View/- y OPTIONS/10/Menu/+ durante 3
segundos até que o LED VERMELHO mude para LARANJA.

Premir o botdo programavel e o LED LARANJA comeca a piscar

Premir novamente o botao programado e o LED LARANJA muda para
VERMELHO. O botédo programado Unico estd apagado

Limpar todos os programas

Premir os botées SHARE/9/View/- y OPTIONS/10/Menu/+ durante 3
segundos até que o LED VERMELHO mude para LARANJA.

Premir “START/OPTIONS/10/MENU/+" e manter premido durante 4
19—




segundos. O LED LARANJA muda para VERMELHO. Todos os botdes
programados estdo limpos. A predefinicao foi restaurada

Nota: Todas as definigdes serdo limpas quando o volante estiver
desligado

Pedais do programa como eixo Y

Premir os botées SHARE/9/View/- y OPTIONS/10/Menu/+ durante 3
segundos até que o LED VERMELHO mude para LARANJA.

Premir ESQUERDA dos Botdes direcionais. O LED LARANJA muda para

VERMELHO. Os pedais sdo programados como funcéo eixo Y

A QUALQUER CONEIGURA(;Z\O SERA PERDIDA SE O
A VOLTA DIRECCAO E DESCONECTADA DA
PORTA USB

I AJUSTAR OS NIVEIS DE SENSIBILIDADE DO VOLANTE

Escolher a sensibilidade preferivel deslizando o interruptor para o nivel
correspondente

Nivel de sensibilidade LO - MID - HI (Baixo - Médio - Alto)

Sensitivi
Mio "




1 RESOLUCAO DE PROBLEMAS

Se o LED de ligagdo néo estiver ligado, ligar novamente ao comando e
verificar se o comando estd a funcionar

Se o volante ndo reagir e a consola estiver presa, desliga a consola e
liga-a novamente

Volta a ligar o volante no caso de um mau funcionamento durante o
jogo

Desliga o comando original antes de ligares o volante a consola PS4 ou
a XBOX One

| PRECAUCOES

Ler e familiarizar-se com o manual antes de utilizar este volante
Nao bater, deixar cair ou abusar

Nao desmontar, modificar ou tentar reparar sozinho

Nao guardar num local humido, quente ou gorduroso

As criangas devem usé-lo sob a vigilancia de adultos

Antes de mover o volante, solta a ventosa grande para evitar danos no
seu volante ou na mesa

Contactar o distribuidor para mais informacoes
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PlayStation, PS4 and PS3 are registered trademarks of Sony®. This
product is not licensed, sold or promoted by Sony® or its agents.
SWITCH is a registered trademark of NINTENDO INC. This product is not
licensed, sold or promoted by NINTENDO INC. or its agents. XBOX and
XBOX SERIES are registered trademarks of MICROSOFT®. This product is
not licensed, sold or promoted by MICROSOFT®. or its agents.

All the trademarks are the registered property of their respective
companies.

PlayStation, PS4 y PS3 son marcas registradas por Sony®. Este producto
no esta licenciado, vendido o promovido por Sony® o sus agentes.
SWITCH es una marca registrada por NINTENDO INC. Este producto no
estd licenciado, vendido o promovido por NINTENDO INC. o sus
agentes. XBOX y XBOX SERIES son marcas registradas por MICROSOFT®.
Este producto no estd licenciado, vendido o promovido por
MICROSOFT®. o sus agentes.

Todas las marcas son propiedad registrada de sus correspondientes
compafias.

“Indeca es una marca registrada de Indeca Business S.A.. El resto de fas marcas aqui contenidas son
propiedad de sus c die titulares registrales” “i/Advertencia! No indicado para menores de 36
meses. Contiene partes pequerias”“Se aconseja af consumidor, tome nota de esta informacion para futura
referencia, Indeca Business, S.A."

“Indeca is a trademark of indeca Business, S.A. Ali other trademarks contained herein are the property of the
corresponding registered owners.” “Warning! Not suitable for children under 36 months. Contains smalf
parts”“The consumer is advised to note the above information for future reference, indeca Business, S.A.”

Indeca é uma marca da Indeca Business, S.A. As restantes marcas aqui contidas sao propiedade dos
correspondentes titulares de registro.” “Aviso! Nao apropriado para criangas com menos de 36 meses. Contém
pecas fas.”"O c idor é ac thado a guardar esta informacao, indeca Business, S.A."
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| MULTIPLATFORM ELITE RACING WHEEL WITH SHIFTER

HANJORU 57

Fabricado en China.
Por favor, Recicla.



